Liebe Kilttrager und Tragerinnen!!

In diesem Jahr gibt es am Donnerstag den 25. Mai die
3. Ummelner Highlandgames im Triiggelbachtal.

Jeder kann sich als Gruppe / als Wettkampfteam (Clan) anmelden. Mitmachen
konnen Freundeskreise, Klassen und Sportgruppen oder aktive Highlandclans.
Nur eine Altersgruppe 18 Plus.

Ein Clan besteht aus fiinf Wettstreitern beiderlei Geschlechts. Ersatzspieler sind
moglich aber es diirfen immer nur 5 den Clan vertreten.

Jeder Clan muss sich einen Namen geben. Fans diirfen natiirlich mitkommen und
ihren Clan anfeuern. Jeder Clan tritt im eigenen Kilt an. Einzelne Spieler konnen
am Starttag zu einem Mixtclan zusammenkommen. Nur diese erhalten einen Wettkampfkilt des CVIM
Brackwede. Angetreten wird in Sieben Disziplinen:

Kinder und Jugendliche werden sich in gesonderten Angebote messen und unterhalten. Dabei werden
Ehrenplétze vergeben werden.

Fiir das leibliche Wohl sorgen diverse Stinde mit fester und fliissigerNahrung der befreundeten Grup-
pen und Organisationen.

Tossing the Caber (Baumstammwerfen)

Ein kleiner 3,5m-Baumstamm (ca. 30 kg) muss im Salto geschleudert werden und maoglichst
gerade auf dem Boden aufkommen. Es darf anlauf genommen werden. Gemessen wird die
Weite und die Lage.

Throw the Stone? (Steinwerfen)

Ein ca. 10 kg schwerer Stein an einem Wurfgriff muss moglichst weit aus dem Stand Uber
Kopf geworfen werden. Die Technik ist freigestellt (Einhandig oder Beidhandig). Die Weite
aller Spieler zahlt. Jeder hat drei Versuche.

Pull a Tree (Baumstamm ziehen)
Ein dicker Stamm, der mit einem Seil befestigt ist, wird mit dem Seil Gber eine Slalomstrecke
gezogen. Alle Spieler haben die Hande am Seil. Es wird die Zeit gewertet.

Baumtragen

Der Clan tragt einen ca. 8 Meter langen Baum (iber einen Parcours. Uber, unter und durch
Hindernisse. Alle Spieler miissen permanent beide Hande am Stamm haben. Es wird die Zeit
gemessen bis der letzte Uer die Linie ist. BeriUhrungen des Hindernisses werden mit Zeitstra-
fen geahndet.

Ummelner Farmer’s Walk (Ummelner Bauerngang)

Gehen mit einem Geetenloffel. Dieser wird an einer Zapfstelle geflllt. Der Spieler lauft Gber
einen Hindernissparcour. Das Wasser wird am Ende in einen Bottich geschuttet und der
Spieler lauft zurick und Ubergibt den Loffel an den nachsten Spieler; dann Iauft dieser. Nach
einer Zeit wird das Spiel gestoppt, dann wird die Wassermenge ermittelt.

Sheaf Toss (Heusackweitwurf)

Ein Sack Heu wird mit einer Heugabel moglichst weit geworfen. Es werden alle Weiten zu-
sammengezahlt und dann bewertet. Jeder Spieler hat drei Versuche. Der weiteste wird ge-
wertet.

Safe the Singelmalt? (Faf3rollen)

Fiinf 801 Whiskyfédsser miissen iiber einen Parcours gerollt werden und auf einem
Bock abgesetzt werden. Die Gesamtzeit der Spieler ergibt die Punkte.
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Es wird einen Gesamtsieger geben in den Rangen 1-3 geben und Ehrenpreise fiir die
restlichen Clans.

Die Clans erhalten bei Spielantritt keine Laibchen zur Kenntlichmachung, sondern tra-
gen ihren eigenen Kilt. Klar oder?
Nur der Mixtclan bekommt einen Wettkampfkilt des CVIM.

Anfahrt bitte bis spatestens 11:00 Uhr.
Beginn 11:30 Uhr mit dem Aufmarsch. Start der Wettkimpfe ist 12.00 Uhr auf dem
Wettkampfplatz. An der Triiggelbachstrafie in 33649 Bielefeld

Siegerehrung gegen 17.30 Uhr auf dem Platz vor der Biihne

Anmeldungen bitte bis zum 15. Mai im CVJM-Brackwede

(Stadtring 52a in 33647 Bielefeld) abgeben oder Zusenden oder per E-Mail anmelden an
Info@CVIM-Brackwede.de oder an
die Ummelner Gemeinschaft. vorstand@wir-sind-ummeln.de

STARTGEBUHR: 30,-€ pro Clan

Die Gebiihr ist mit der Anmeldung zu tiberweisen. Oder in Bar am Tag.
CVJM-Brackwede
Konto: DE85 4805 0161 0050 0451 29
Bank: Sparkasse Bielefeld

Euer Mac Big vom Hillmoor Clan
Uwe Berberich

Anmeldung: zu den 3. Highlandgames in Bielefeld Ummeln
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